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مواطنة أمريكية | مؤهلة للحصول على تصريح أمني أمريكي | خبرة سابقة في دعم برامج وزارة الدفاع الأمريكية
الملخص المهني
فنانة تقنية أولى، ومطورة نمذجة ومحاكاة، ومصممة تعليمية تتمتع بخبرة تزيد عن 15 عامًا في دعم مشاريع وزارة الدفاع الأمريكية، والتعليم، والوسائط المتعددة. تمتلك خبرة واسعة في تطوير المحتوى ثلاثي الأبعاد في الوقت الحقيقي، والنمذجة والمحاكاة، والعمل باستخدام محركي Unreal Engine وUnity، وبرمجة Blueprint، وأنظمة التدريب بالواقع الافتراضي والمعزز، والتصميم التعليمي، وحلول التعلم التفاعلية. تمتلك قدرة مثبتة على الربط بين الجوانب التقنية والفنية والتعليمية لتطوير بيئات تدريب غامرة، ومحاكاة تفاعلية، وأنظمة تعلم حيوية تدعم المهام الحرجة.
مجالات الخبرة الرئيسية
	القيادة والإدارة
· الحلول التعليمية متعددة اللغات 
· التصور ثلاثي الأبعاد في الوقت الحقيقي 
· خطوط إنتاج الفن التقني وتحسين الأصول الرقمية
	التصميم التعليمي والتدريب
· الفن التقني باستخدام Unreal Engine 
· التدريب التفاعلي المعتمد على Unity 
· التصميم التعليمي والتعلم الإلكتروني
	الفنون التقنية والوسائط المتعددة ثلاثية الأبعاد
· نمذجة ومحاكاة المركبات العسكرية
· أنظمة التدريب بالواقع الافتراضي (VR)
· النمذجة والمحاكاة (M&S)


الخبرة المهنية
مطورة أولى للوسائط المتعددة ثلاثية الأبعاد وفنانة تقنية …..................................................................... أكتوبر / تشرين الأول 2024 م – يونيو / حزيران 2026 م
العتيق / ألوتيك                           			                   		          أنكوريج، ألاسكا، الولايات المتحدة الأمريكية (العمل عن طريق البعد الإلكتروني)
· تطوير أصول ثلاثية الأبعاد وواجهات مستخدم وتجارب تعليمية تفاعلية للبرامج التدريبية الممولة حكوميًا.
· تصميم وتطوير وصيانة أصول ثلاثية الأبعاد عالية الجودة وفقًا لمعايير المشاريع والأهداف التعليمية.
· التعاون مع المصممين التعليميين والمطورين والخبراء المتخصصين لتحسين المحتوى التعليمي الرقمي.
· المساعدة في تصميم واجهات وتجارب المستخدم للمنصات التعليمية باستخدام Figma.
· إدارة الأصول متعددة الوسائط وضمان الامتثال لحقوق الملكية الفكرية.
· تطبيق منهجيات Agile ومعايير إمكانية الوصول Section 508.
· مراجعة الترجمات من الإنجليزية إلى العربية وتطبيق خصائص الكتابة من اليمين إلى اليسار.
· دعم الحلول التعليمية متعددة اللغات وسهلة الوصول لتحسين تفاعل المستخدمين وتجربتهم التعليمية.
فنانة تقنية ثلاثية الأبعاد ................................................................................................................................... سبتمبر / أيلول 2021 م – سبتمبر / أيلول 2023 م
· وزارة الدفاع الأمريكية عقد من خلال شركة كودبلاس    	                                    قاعدة جريج آدامز، فرجينيا، الولايات المتحدة الأمريكية (العمل في موقع العمل وخارجه)
· إنشاء أكثر من 100 نموذج وتحريك واقعي عالي الجودة لمركبات عسكرية مستخدمة في أنظمة تدريب الجيش الأمريكي، مما دعم تدريب آلاف المتدربين.
· إنتاج مواد تعليمية لدعم برامج التعلم المؤسسية التابعة لوزارة الدفاع الأمريكية.
· تطوير ودمج أصول ثلاثية الأبعاد في الوقت الحقيقي وبيئات تدريب بالواقع الافتراضي باستخدام Unity لدعم مبادرات التدريب والمحاكاة العسكرية.
· العمل كمصممة تعليمية لأكاديمية وزارة الدفاع، وإنتاج فيديوهات تدريبية ورسوم متحركة ومواد تعليمية تفاعلية.
· تدريب أعضاء الفريق على برامج Substance Suite وArticulate Storyline 360.
· تصميم المواد المطبوعة والهوية البصرية وواجهات وتجارب المستخدم للفعاليات الخاصة وكبار الشخصيات.
مصممة ومطورة نماذج ورسوم متحركة ثلاثية الأبعاد .................................................................... ديسمبر / كانون الأول 2018 م – سبتمبر / أيلول 2021 م
وزارة الدفاع الأمريكية عقد من خلال شركة سهداتسينغ – سيدر باند                                قاعدة جريج آدامز، فرجينيا، الولايات المتحدة الأمريكية (العمل في موقع العمل وخارجه)
· نمذجة وخامة وهيكلة وتحريك المركبات والمعدات العسكرية المعقدة.
· دمج الأصول الرقمية داخل Unity والمساهمة في تطوير وظائف برمجية باستخدام C#.
· تحسين سير عمل UV وخطوط التصيير في الوقت الحقيقي.
· تطوير الإضاءة والمؤثرات البصرية (VFX) وتحرير الصوت وأعمال ما بعد الإنتاج.
· دعم تطوير حلول التدريب العسكري المعتمدة على المحاكاة.
فنانة ثلاثية الأبعاد (مساهمة متطوعة) .................................................................................................................... مايو/ أيار 2018 م – مايو / أيار 2021 م
الحرب العالمية الثانية أونلان - شركة المقاومة والتحرير                                                                                             ريتشاردسون، تكساس، الولايات المتحدة الأمريكية (العمل عن بعد)
· تطوير ودمج وتحسين أصول بيئية ثلاثية الأبعاد للعبة حربية متعددة اللاعبين من فئة AA باستخدام Unreal Engine 4.
· تحسين الجودة البصرية والأداء والانغماس داخل اللعبة من خلال تحسين الأصول الرقمية.
· المشاركة في اختبارات اللعب وتقديم الملاحظات المتعلقة بالتصميم وتجربة المستخدم وأسلوب اللعب.
الدراسة والتعلم
ماجستير الفنون الجميلة (MFA): تطوير الألعاب 								 متوقع التخرج: 2028م
جامعة تكساس في دالاس 							               ريتشاردسون، تكساس، الولايات المتحدة الأمريكية 
بكالوريوس الآداب: الفن الرقمي والتكنولوجيا؛ تخصص الألعاب الإلكترونية			              2018م | المعدل التراكمي: 3.9/4
جامعة تكساس في دالاس 							               ريتشاردسون، تكساس، الولايات المتحدة الأمريكية 
درجة الزمالة: تكنولوجيا الوسائط المتعددة (تصميم الجرافيك والويب)				              2005م | المعدل التراكمي: 3.8/4
كلية رتشلاند تابعة لوزارة التعليم في مقاطعة دالاس 					       ريتشاردسون، تكساس، الولايات المتحدة الأمريكية
الإنجازات 
· التخرج بمرتبة الشرف العليا (Magna Cum Laude)، جامعة تكساس في دالاس – 2018
· تكريم التخصص (Major's Honors)، جامعة تكساس في دالاس – 2018
· عضو جمعية الشرف الأكاديمية Phi Theta Kappa، كلية ريتشلاند – 2005
المهارات التقنية
	الذكاء الاصطناعي التوليدي
· ChatGPT 
· Claude 
· Veo 3 
· Synthesia 
· Convai 
· ElevenLabs 
· إنشاء المحتوى بمساعدة الذكاء الاصطناعي 
· توليد الأصوات باستخدام الذكاء الاصطناعي 
· تطوير البرامج التدريبية المدعومة بالذكاء الاصطناعي 
	أدوات التصميم التعليمي
· Articulate Storyline 360 
· أنظمة إدارة التعلم (LMS) 
· معايير إمكانية الوصول Section 508 
· تطوير التعلم الإلكتروني (eLearning) 
· تصميم المناهج التعليمية 
	التصميم والوسائط المتعددة
· Adobe Creative Suite 
· Figma 
· تصميم واجهات المستخدم (UI) 
· تصميم تجربة المستخدم (UX) 
· تحسين الأصول الرقمية (Asset Optimization) 
· 
	برامج التصميم ثلاثي الأبعاد
· Blender 
· Autodesk Maya 
· Autodesk 3ds Max 
· Substance Painter 
· Substance Designer 
· ZBrush 
	البرمجة والتطوير
· C# 
· C++ 
· Python 
· البرمجة المرئية باستخدام Blueprint 
· HTML / CSS 
· Git / GitHub 
· منهجيات التطوير الرشيق (Agile Development) 
· DevOps 
· خطوط تطوير الألعاب (Game Development Pipelines) 
	محركات الألعاب والمحاكاة
· Unity 
· Unreal Engine 4 و5 
· تطوير الواقع الافتراضي والواقع المعزز (VR/AR) 
· النمذجة والمحاكاة (M&S) 
· أنظمة التدريب التفاعلية 
· المحاكاة في الوقت الحقيقي 
· محاكاة التدريب العسكري


المهارات الأساسية
	القيادة والتعاون
· إدارة البرامج والمشاريع
· التعاون مع أصحاب المصلحة
· قيادة الفرق والتوجيه المهني
· التخطيط الاستراتيجي
· التواصل والتنسيق بين التخصصات المختلفة
	التصميم التعليمي وتقنيات التعلم
· تطوير المناهج التعليمية
· تطوير التعلم الإلكتروني
· أنظمة إدارة التعلم (LMS)
· الامتثال لمعايير إمكانية الوصول Section 508
· تطوير المحتوى التعليمي الرقمي
	الفن التقني والمحاكاة
· النمذجة ثلاثية الأبعاد، والخامات (Texturing)، والهيكلة (Rigging)، والتحريك (Animation)
· التصيير في الوقت الحقيقي وتطوير المحاكاة
· تطوير المشاريع باستخدام Unity وUnreal Engine
· الفن التقني وبرمجة Blueprint
· تحسين الأصول الرقمية وتطوير خطوط الإنتاج
· سير عمل PBR وتخطيط UV
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